INSTANCIACIÓN DINÁMICA DE CLASES PARA ALTA EMISIONES EN ASSET CONTROL
Autor: Antolín Javier Valdés Galera

Se basa en la clase Class.java, que permite la reflexión en java, es decir, entre muchas otras cosas permite instanciar clases sin saber su nombre de antemano. He desarrollado una clase que comprueba si se ha definido en el xml una clase que sustituya a la original, y en caso de que sea así la instancia. Este manual explica su uso.
1.-

La clase que se encarga de hacer la instanciación es: bbva.asset.tools.instrument.classes.Classes.java
Hay un ejemplo de utilización en la clase: bbva.asset.tools.instrument.interfaces.InterfacesEditor.java
En su método:
public JPanelCode getPanelCode(InterfaceView view) throws Exception 
{
  if (view != null)
  {
// ---------------- INSTANCIACIÓN DINÁMICA de JPanelCode ---------------- //
      final JPanelCode panel;
      if (Classes.esInstanciable("JPanelCode"))
        panel = (JPanelCode) Classes.getInstancia("JPanelCode", new Object[]{view});
      else
        panel = new JPanelCode(view);
// ---------------- INSTANCIACIÓN DINÁMICA de JPanelCode ---------------- //
// antes: final JPanelCode panel = new JPanelCode(view);.
  }
… … … el resto del código no se toca.

}
Como se ve, siempre se va a comprobar si se ha definido en el xml alguna clase instanciable para sustituir a la original, en este caso “JPanelCode”, y si no existe se instancia la original.

En este caso la clase original es: bbva.asset.tools.instrument.interfaces.JpanelCode.java
La clase nueva se define en el xml, es: bbva.asset.tools.instrument.interfaces.JpanelCodeVariable
El tipo de los parámetros que recibe el constructor también se define en el xml.
2.-

La creación de la nueva clase que se va a instanciar en lugar de la original DEBE HEREDAR JpanelCode (o la clase cuyo funcionamiento se va a moficar). Ya que se debe suponer que se requerirán todos sus métodos, normalmente no se podría utilizar una variable padre de JpanelCode para almacenar estos objetos, casi con toda seguridad el código no funcionaría.

Pasos:

1º- Crear una nueva clase que extienda JpanelCode (o la que corresponda).

2º- Tener en cuenta que los atributos y métodos private SÍ se heredan!! pero NO son accesibles!! desde el código de la clase hija, por tanto es posible que sea necesario cambiar algunos modificadores de acceso de la clase padre para tener acceso desde el código de la hija.
3º- Sobrescribir los métodos cuyo funcionamiento se quiera modificar.

- Si se añade algún método hay que hacerlo también en la clase padre, aunque sea en blanco, ya que la variable que vamos a usar es del tipo del padre, por tanto los métodos que no estén definidos en el padre no serán accesibles. Esto es porque NO se puede cambiar el tipo de la variable (panel) porque puede instanciarse tanto la clase hija como la padre.
- En todo momento se debe mantener una coherencia entre el código de las dos clases, padre e hija, teniendo en cuenta que las dos van a ser utilizadas por el mismo código.

3.-
Para definir los nombres de las clases que se van a instanciar utilizamos el xml. Se ha incluido la posibilidad de agrupar las clases por versiones para facilitar la gestión de las mismas. De este modo se pueden tener varias versiones operativas, con distinto grado de estabilidad, de modo que si una versión falla se puede pasar a la anterior solo con modificar el xml.
<!-- Definición de las clases que se deben instanciar para este país -->
<classes version="2"> <!—En este caso se usará la versión 2-->
  <version name="1" />
  <version name="2">
     <class name="JPanelCode" 
            newClassName="bbva.asset.tools.instrument.interfaces.JPanelCodeVariable"
            paramsTypes="bbva.asset.tools.instrument.interfaces.InterfaceView" />
  </version>
  <version name="3">
     <class name="JpanelCode" 
            newClassName="bbva.asset.tools.JPanelCodeVariable"
            paramsTypes="bbva.asset.tools.InterfaceView, bbva.asset.Tools" />
  </version>
</classes>
CODIGO DE LA CLASE QUE GESTIONA LA INSTANCIÓN DINÁMICA.

/**

 * 

 */

package bbva.asset.tools.instrument.classes;

import java.lang.reflect.InvocationTargetException;

import java.util.HashMap;;

/**

 * Gestión de las clases que se deben instanciar para cada pais, y que están

 *  definidas en el xml básico, etiqueta <classes>.

 *

<classes version="1">


<version name="1">



<class name="Ventana" 
newClassName="paquetes.VentanaHeradada" 




paramsTypes="paquete.Integer|paquete.String|paquete.Double"  />



<class name="Calculo" 
newClassName="paquetes.CalculoHeredado" 






paramsTypes="paquete.Integer|paquete.String|paquete.Double"  />


</version>

</classes>

 *

 * @author a708030

 * 18/06/2007

 */

public class Classes {


/**


 * Almacén de objetos ClassXmlDef, que representan una etiqueta <class …>.


 */


private static HashMap classes = null;


/**


 * Instancia la clase definida en el xml con el nombre 'name', utilizando 


 * el constructor que tenga los parámetros que se pasan en 'params'.


 * 


 * @param name Nombre definido en el xml para identificar la clase que se


 *             quiere instanciar.


 * @param params Object[] con los parámetros del constructor que se quiere


 *               utilizar.


 * @return Object Instancia de la clase solicitada. Hay que hacer un casting


 *                a esa clase.


 */


public static Object getInstancia(String name, Object[] params)



throws Exception


{

/* Utiliza este código para saber el nombre de la clase en el caso de un array o un tipo interno.



for (int i = 0; i < params.length; i++) 



{




params[i].getClass().getName();



}

*/



if (classes == null)




return null;



if (classes.size() <= 0)




return null;



ClassXmlDef claseDef = (ClassXmlDef) classes.get(name);



if (claseDef == null)




return null;



String clase = claseDef.getNewClassName();



String[] paramsTypes = null;



if (claseDef.getParamsTypes().equals(""))




paramsTypes = new String[]{};



else




paramsTypes = claseDef.getParamsTypes().split("\\|");



if (params.length != paramsTypes.length)



{

System.out.println("ERROR en Classes.java\n El número de parámetros definidos en el xml para " + claseDef.getName() + " no coincide con el número de parámetros que se reciben para instanciar esta clase.");

return null;



}



try



{




//
1º. Crear el Class de la clase que quiero instanciar.




//
-----------------------------




Class cls;




cls = Class.forName(clase);




//
-----------------------------




//
2º. Definir tipo de los argumentos del constructor y crear un constructor.




Class[] argumentos = new Class[paramsTypes.length];




for (int i = 0; i < argumentos.length; i++) 




{





argumentos[i] = Class.forName(paramsTypes[i]);




}




//
-----------------------------------------------------------------------




java.lang.reflect.Constructor constructor = cls.getConstructor(argumentos);




//
-----------------------------------------------------------------------




//
3º. Crear un array con los parámetros e instanciar la clase a partir de su constructor.




// Object[] params = new Object[1];




// params[0] = view;




//
------------------------------------------------------------------




// final JPanelCode panel = (JPanelCode) constructor.newInstance(params);




//
------------------------------------------------------------------




return constructor.newInstance(params);



}



catch (ClassNotFoundException e)



{




String msg = "ERROR en Classes.java: ClassNotFoundException";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



}



catch (SecurityException e) 



{




String msg = "ERROR en Classes.java: SecurityException";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



}



catch (NoSuchMethodException e) 



{




String msg = "ERROR en Classes.java: NoSuchMethodException";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



} 



catch (IllegalArgumentException e) 



{




String msg = "ERROR en Classes.java: IllegalArgumentException";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



} 



catch (InstantiationException e) 



{




String msg = "ERROR en Classes.java: InstantiationException";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



} 



catch (IllegalAccessException e) 



{




String msg = "ERROR en Classes.java: IllegalAccessException";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



} 



catch (InvocationTargetException e) 



{




String msg = "ERROR en Classes.java: InvocationTargetException";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



}



catch (Exception e)



{




String msg = "ERROR en Classes.java: Exception";




System.out.println(msg);




throw new Exception(msg);



}


}


/**


 * Devuelve todas las clases definidas en la etiqueta 'classes' del xml


 *  básico. Objetos ClassXmlDef.


 * @return classes


 */


public static HashMap getClasses() 


{



return classes;


}


/**


 * Asignar la colection con todas las clases definidas en el xml bajo la


 *  etiqueta 'classes'. Objetos ClassXmlDef.


 * @param clases


 */


public static void setClasses(HashMap clases)


{



classes = clases;


}


/**


 * Añade un objeto ClassXmlDef a la colección de clases que se deben 


 *  instanciar para este pais, definidas en el xml básico en la etiqueta


 *  'classes'.


 * @param clase


 */


public static void addClass(String key, ClassXmlDef clase)


{



if (classes == null)




classes = new HashMap();



classes.put(key, clase);


}


/**


 * Indica si hay alguna clase definida en el xml para ser instanciada.


 * @return boolean


 */


public static boolean hayInstanciables()


{



if (classes == null)




return false;



else if (classes.size() <= 0)




return false;



else




return true;


}


/**


 * Indica si para el nombre 'clase' hay definido en el xml alguna clase


 * instanciable.


 * @param clase Nombre definido en el xml para una etiqueta 'class...'.


 * @return boolean


 */


public static boolean esInstanciable(String clase)


{



if (!hayInstanciables())




return false;



return classes.containsKey(clase);


}

}

